Klasa 1aBS - zajecia pozalekcyjne - Kolo gier planszowych i logicznych.

Temat: Krolewska gra- najpopularniejsza gra na Swiecie — Zapoznanie uczniow z
historia szachéw . (02.06.2020r.)

https://www.youtube.com/watch?v=JnVS5DSUJWs&list=PLF way2NsSHKX20 SNKMV
M67EiAe3GB20&index=4

Partia szachow

https://docplayer.pl/41875492-Wprowadzenie-historia-szachow-abc-szachow.html

Szachy to gra krolewska, ktéra od zawsze utozsamiana byla z rozwojem intelektualnym. Ich
rola w ksztaltowaniu umystu jest niepodwazalna. W zyciu mtodego czltowieka szachy
odgrywaja rol¢ edukacyjna ucza nie tylko kreatywnego myslenia, lecz takze polepszaja
pamig¢, ksztaltuja umiejetnos¢ samodzielnego podejmowania decyzji i rozwijajg wyobraznig.
Trening szachowy wspomaga rowniez determinacjg, dyscypline, cierpliwos¢ 1 wytrwatos¢.
Szachy naleza do tych gier, ktore sg lubiane, traktuje si¢ je jako rozrywke, a z drugiej strony
znaczgco wplywaja na rozwoj cztowieka. Umiej¢tno$¢ gry w szachy jest odbierana przez
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spoleczenstwo jako rodzaj pewnego prestizu i ceni si¢ jg na calym S$wiecie. W wielu
panstwach Europy Zachodniej szachy na stale weszly do szkot jako przedmiot obowigzkowy
badz fakultatywny. Takze w Polsce niektére placowki o$wiatowe wdrazaja program nauki
szachow w szkolach. Dzieje si¢ to przy akceptacji dyrektorow oraz rodzicow, ktodrzy
pozytywnie oceniaja edukacje szachowa dzieci. HISTORIA SZACHOW Szachy s gra, ktorej
historia ma juz ponad tysigc lat. Podobnie jak pismo arabskie, swojg kolebk¢ ma w Indiach.
Wedlug zrodet historycznych, pojawity si¢ w VI wieku na terytorium dawnej Persji
(dzisiejszy Iran), skad dalej idea krolewskiej gry przeniosta si¢ w §wiat. Na poczatku szachy
wygladaly znacznie inaczej niz dzisiaj, figury roznily si¢ od obecnych. Czgsto uzywano
wizerunkéw zwierzat, mi¢gdzy innymi stoni, a bierki bardziej przypominaly wschodnich
zolierzy niz europejskie postacie. Niektore figury poruszaty si¢ inaczej. Hetman mogt
wykona¢ ruch tylko o jedno pole na skos, goniec o dwa, pionek mogt zamieni¢ si¢ tylko w
krolowa, a roszada nie byla wowczas znana. Wraz z podbojami Arabow, szachy dotarty w
VIII wieku do Hiszpanii. W czasach Sredniowiecza nie byly czesto praktykowane. Okres
renesansu stanowit poczatek rozwoju szachéw w Europie. Zaczety powstawac podreczniki do
gry 1 poszerzylo si¢ grono grajacych. Od XIX wieku zaczgto organizowac¢ profesjonalne
turnieje szachowe. Pojawili si¢ tez wyr6zniajacy si¢ zawodnicy, tacy jak: Howard Staunton,
Paul Morphy czy Adolf Anderssen. Pierwszym oficjalnym mistrzem $wiata zostal w 1886
roku Wilhelm Steinitz. Przez nastepne dziesieciolecia szachy zaczgly coraz bardziej zyskiwac
na popularnosci. Poziom gry zawodnikow znacznie rost. Pojawialy si¢ nowe teorie na temat
gry, tworzono wlasne otwarcia debiuty, a umiej¢tno$é gry w szachy mogla zapewnié stawe
miedzynarodowg. Czesto praktykowano gre korespondencyjng prowadzenie partii szachowej
za pomoca poczty, ktora wysylano pojedyncze posunigcia. Wraz z pojawieniem si¢
komputera, szachy staly si¢ gra jeszcze trudniejsza. Wsparcie technologiczne pozwala
bowiem na lepsze zrozumienie tej gry 1 poszukiwania najlepszych rozwigzan.
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Temat: Krolewska gra- najpopularniejsza gra na §wiecie — Figury, piony, szachownica.

(09.06.2020r.)

Od lewej: biaty krol, czarne: wieza i hetman, biaty pion, czarny skoczek i biaty goniec.

Szachy turniejowe

Szachy wykonane ze szkta
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WSTEP ABC szachow Szachownica sktada si¢ z: 64 pol oznaczonych literami alfabetu od a
do h DIAGRAM 2 DIAGRAM 1 oraz cyframi od 1 do 8. Najwazniejszymi ptaszczyznami na
szachownicy sg linie, przekatne oraz centrum. Centrum szachownicy Linia A d5 e5 d4 e4
Linia trzecia 4

ABC szachow Przekatne al-h8 oraz a4-d1. DIAGRAM 2A Przekatna al-h8 Przekatna a4-
d1 Plansz¢ dzielimy takze na 2 strony: skrzydio krdlewskie i hetmanskie. DIAGRAM 2B
Skrzydto hetmanskie. Skrzydto krélewskie. 5

POZYCJA WYJSCIOWA W PARTII SZACHOWE]J ABC szachéw W szachach kazda ze
stron posiada 16 bierek: krola, krolowa (nazywana tez damka badZz hetmanem), 2 wieze, 2
skoczkow, 2 goncow oraz 8 pionow. Wszystkie bierki, oprocz piondow, nazywane sg figurami.
Parti¢ szachowg zaczynaja biate, po czym posuni¢cia wykonuje si¢ na zmiang. Nie mozna
opusci¢ posunigcia ani wykonac ich kilka z rzedu. W ksiazce tej opisano wszystkie mozliwe
posunigcia i podstawowe zasady gry krolewskiej, jaka sa szachy. krol krolowa wieza skoczek
goniec pion DIAGRAM 3 6

ﬂ ABC szachow KROL Krél jest najwazniejsza figura na szachownicy. Nie mozna go zbi¢,
jednakze istnieje mozliwos¢ zmuszenia go do ucieczki zaszachowania. W dawnych czasach
monarchowie nie uczestniczyli w wojnach. Dowodzili armia z wlasnego palacu, powolnie
poruszali si¢ po nim w picknych szatach. Siadali tez na swoim ozdobionym ztotem tronie i
wydawali rozkazy wszystkim poddanym. Smieré wiladcy czesto oznaczata przegrang w
wojnie. Dlatego tez w szachach krélowie poruszaja si¢ tylko o jedno dowolne pole, nie moga
siebie wzajemnie atakowacé, a zamatowanie krola oznacza koniec partii. DIAGRAM 4 7

KROLOWA ABC szachéw Krolowa jest najsilniejsza figura w szachach. Jej ruch moze
obja¢ najwigksza liczbe pol. Nazwa tej figury sugeruje, ze obok kréla dowodzi ona armig
szachowa. Inng nazwg krolowej jest hetman w dawnych czasach doskonaly dowoddca
wojskowy, bedacy na rozkazach swojego wiladcy. Posiadat najwieksze mozliwosci na placu
boju. Tak wiec hetman na szachownicy moze ruszy¢ si¢ o dowolng liczbe p6l w linii prostej
(zaréwno pionowej, jak 1 poziomej) oraz skosnej. DIAGRAM 5 8

@ ABC szachow WIEZA Wieze w dawnych wojskach byty waznym elementem obrony.
Najczgsciej znajdowaly si¢ w naroznikach zamkow, a stojacy na nich Zohierze strzelali do
wrogdw z duzego zasiggu. W szachach wieze mogg poruszac si¢ i zbijac¢ bierki w linii proste;j
w dowolnym kierunku. DIAGRAM 6 9

SKOCZEK ABC szachow W szachach wykonujemy ruch skoczkiem, przesuwajac go w
nastepujacy sposob: tworzymy literke L, poruszajac figur¢ o dwa pola pionowo i jedno
poziomo, badz odwrotnie. Warto tez zauwazy¢, ze skoczek, wykonujac posunigcia, zawsze
przechodzi na zmian¢ z bialego pola na czarne 1 z czarnego pola na biate. Wojska konne
kawaleria byly w dawnych armiach podstawowga jednostka bojowa. W sredniowiecznych
bitwach kawaleria siata ogromny zamet w szykach wrogich armii. Konni rycerze, stanowigcy
dawna wersje czolgéw bojowych, potrafili z niezwykla predkoscia zaatakowaé oddziat
przeciwnika, jednakze nie mogli zbyt szybko si¢ wycofa¢ ze wzgledu na stabe mozliwosci
manewrowe. Dlatego tez skoczki w partii szachowej poruszaja si¢ wolno, lecz z mozliwo$cia
wyboru duzej liczby pol. DIAGRAM 7 10



