29.05.20r. (2h)

Temat: O tym, jak w ,,Bajkach robotow” maszyna cyfrowa walczyla ze smokiem.

Wystuchaj fragm. $ciezki dzwigkowe;j z filmu Johna Williamsa ,,Gwiezdne wojny”.
https://www.youtube.com/watch?v=T82KETOUtm8

Jak myslisz, w jakich czasach bedzie si¢ toczyta akcja tekstu, ktory dzisiaj poznasz?

Przypomnij sobie (z poprzedniej lekcji) cechy charakterystyczne literatury
fantastycznonaukowej, przeczytaj tez informacje w zottej ramce (podrgcznik str.307).

Odczytaj tekst Stanistawa Lema Bajka o maszynie cyfrowej, co ze smokiem walczyla
(podrecznik str.302 — 307). Podczas czytania zaznacz otdwkiem te fragmenty tekstu, ktore
swiadcza o tym, ze jest to opowiadanie fantastycznonaukowe.

Zapisz w zeszycie:

Czas I miejsce akcji - wydarzenia opisane w utworze rozgrywaja si¢ dawno temu,

na planecie Kybera.

Bohaterowie:
Krol Poleander Partobon - konstruktor, pasjonat gier wojennych.
Smok - mieszkat na Ksigzycu i zagrazat krolestwu, stworzony przez maszyn¢ wojenna
w drodze pomyiki.
Stara Maszyna Cyfrowa - stara, madra maszyna cyfrowa, od lat nieuzywana, pomogta
krolowi zniszczy¢ smoka za pomoca zagadek.

Plan wydarzen:

1. Wojenne hobby krola Poleandra - wtadcy Kybery.

2. Skonstruowanie maszyny cyfrowe;j.

3. Stworzenie elektrosmoka na skutek pomytki maszyny.

4. Niebezpieczenstwo grozace krolestwu.

5. Pomoc starej maszyny cyfrowej w unicestwieniu smoka.

6. Niewdzigcznos¢ maszyny i jej wtadcze plany.

7. Zniszczenie maszyny cyfrowe;j.

8. Nauczka dla krola.

Zadanie do wykonania:
Wybierz przystowia, ktore — Twoim zdaniem — mogltyby by¢ komentarzem do przedstawionej
historii. Uzasadnij swdj wybor.

e (Cztowiek uczy sie na btedach.

e Kto mieczem wojuje, od miecza ginie.
e Z wielkiej chmury maly deszcz.

e (Co ma wisieé, nie utonie.

e Kto sieje wiatr, ten zbiera burze.

e Mie¢ glowe w chmurach.


https://www.youtube.com/watch?v=T82KET0Utm8

