22.06.20r
Temat: By¢ jak bohater basni.

Przeczytaj tekst Ostateczna rozgrywka (podrgcznik str. 374-376). Odpowiedz na pytania:
1. Gdzie i kiedy rozgrywajg si¢ zdarzenia?
2. 2. Kto w nich uczestniczy?
3. Co jest celem dziatan uczestnikow?

Uloz punkty zgodnie z kolejnoscia zdarzen.

Okrzyk z wiezy.

Otwarcie drzwi do kuchni.

Otwarcie furtki.

Podporzadkowanie si¢ wilkow.
Skaleczenie Storm.

Skok bohaterki z kondygnacji wprost na doktora.
Ucieczka wilkotaka.

Wejscie do Piernikowego Domku.
Wejscie po schodach w strong sypialni.
Wyzwanie rzucone przez wilkotaka.
Zastukanie ktadkg do drzwi.
Zauwazenie doktora DeWilde’a.

Zauwazenie srebrzystoszarego zajaca.

Powodzenia!



