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Dzis idealna ,,Zabawa w Zuczka”, ktéra utrwala rozpoznawanie figur
geometrycznych takich jak kolo, pétkole, kwadrat, trdjkat,
prostokat. W zabawie powinny uczestniczy¢ minimum 2 osoby.
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Do zrobienia zuczka potrzebny jest kolorowy papier, ktéry mozna
przyklei¢ na tekturke, z ktérego kazdy uczestnik gry musi wyciagé
komplet figur zgodnie z schematem pokazanym na rysunku ponizej.
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Krok 1: Jedno koto - tutéw, poétkole - gtowa, tréjkat - ogonek.
Krok 2: Dwa kwadraty - oczy, prostokaty dtuzsze na czoétka.
Krok 3: 6 mniejszych prostokatow — nézki.
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Zasady gry:

Gdy wszystkie elementy zostang przygotowane, kazdy z graczy
rozstawia luzem przed sobag wyciete figury. A nastepnie uczestnicy
rzucajg po kolei kostka do gry az do momentu, gdy ktos wyrzuci
cyfre 1. Wéwczas ten uczestnik zaczyna ukladanie zuczka od
tutowia - kota. Pozostale czesci zuczka, ukladamy wyrzucajac
odpowiednie cyfry (zgodnie z schematem pokazanym na rysunku
wyzej). Przy czym nalezy pamietaé, ze tak diugo rzucamy kostka az
po kolei kazdy uczestnik wyrzuci 1, nastepnie 2, potem 3 itd.
Wszystkie czesci zuczka uktadamy zgodnie z numeracjg czyli po
tutowiu musi wypas¢ cyfra 2 aby méc utozyé gtowe a potem cyfra 3
aby dotaczy¢ oczy itd.

Wygrywa ta osoba, ktéra jako pierwsza utozy Zuczka.
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Pozdrawiam®

Zabawa przygotowana na podstawie ksigzki ,Zabawy matematyczne” lvan Bulloch z serii CED
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