Instrukcja do gry:
Cel: Okrazy¢ plansze i dotrze¢ do
srodka przed innymi graczami.

Przygotowanie do gry:
Zanim zaczniesz:

1. Wytnij 12 ponumerowanych
kart do gr

ziki, monety
albo inne drobiazgi - tak by kazdy
gracz miatswdj pionek.

Zasady gry:

1. Pomieszaj karty i odwroc

numerami w dék. Kazde dziecko

wybiera sobie pionek i kladzie

gow jednym z rogéw planszy

2. By ustali¢, kto rozpocznie, kazdy

2 graczy ciagnie jedna karte.

Zaczyna ten, kto wylosuje 3.

W przypadku, gdy wiecej niz
/ ", gracze

ponownie ciagha k

i stanie ty

5 pionek zgodnie
2ruchem Swek zegara o
liczbe miejsc, jakg wskazuje
wylosowana karta (1,2 albo 3).
Jezeli gracz zatrzyma sie na polu
2 poleceniem, musi sie do niego
zastosowac. Jezeli gracz zatrzyma

i hym polu, konezy

4. Gracze przesuwajg sie po
planszy kolejno 1 zgodnie
2ruchem wskazéwek zegara. Na
tym samym polu moze zatrzymac
sie wiecej nizjeden gracz.

5. Wygrywa ten, kto pierwszy
okrazy plansze 1 ze swojego
punktu startowego po kolorowych
polach dotrze na srodek planszy!
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